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3.1  printf函数

3 . 格 式 化 输 入 / 输 出

功能：显示格式串的内容

printf(string, expr1, expr2, …);

格式串包括：普通字符、转换说明

普通字符：原样输出

转换说明：以字符“%”开头，表示输出过程中待填充值的占位符

%d：按整数格式进行填充

%f：按浮点数格式进行填充
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3 . 格 式 化 输 入 / 输 出

编译器不会检查转换说明的数量和类型是否与输出项相匹配
printf("%d %d\n", i);

printf("%d\n", i, j);

printf("%f %d\n", i, x); 
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转换说明格式化信息
%m.pX or %-m.pX
m,p都是可选的
%10.2f：m=10, p=2 , X 为f
%.2f：m未定义，p=2 , X 为f

m：最小字段宽度
%4d将数值123显示为•123(•代表空格)
%-4d将数值123显示为123•(•代表空格)

p：精度
X=f/e时，p代表小数点后数字的个数
X=d时，整数位数，不够前面补零
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转义序列

换行符: \n

水平制表符:\t

字符 "  :   \"

字符 \ :   \\

字符 '  :    \'
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3 . 格 式 化 输 入 / 输 出

根据特定的格式读取输入

格式串包括：普通字符、转换说明

将1, –20, 0.3, –4000.0 分别赋值给i,j,x,y四个变量
注意

转换说明的数量需要与输入变量的数量相匹配
“&”符号
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3.1 scanf函数

3 . 格 式 化 输 入 / 输 出

scanf函数的工作方法

用户输入的是字符串

从左边开始处理字符串中信息

对于格式串中每一个转换说明，scanf函数从输入数据中定位适当类型
的项，并在必要时跳过空格，然后scanf读入数据项，并在不可能属于
此项的字符时停止。

如果读入数据项成功，那么scanf函数继续处理格式串剩余部分

如果一项不能成功读入，那么scanf函数将不再查看格式串的剩余部分

寻找数的起始位置时，会忽略空白字符（包括空格、制表符、换行符、
换页符）
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3.1  scanf函数
scanf("%d%d%f%f", &i, &j, &x, &y);

3 . 格 式 化 输 入 / 输 出

••1¤-20•••.3¤•••-4.0e3¤

ssrsrrrsssrrssssrrrrrr (s = skipped; r = read)

1-20.3-4.0e3¤

1

-20 .3

-4.0e3¤
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3.1 scanf函数

3 . 格 式 化 输 入 / 输 出

格式串包括：普通字符（原样输入）、转换说明

匹配机制

如果输入和格式串不匹配,函数就会返回,不匹配的输入字符将被"放回"
留待以后读取

转换说明:转换说明(%[, %c, 和%n除外)会跳过输入项开始处的空白字
符;转换说明不会跳过尾部的空白字符。

空白字符:一个或多个连续的空白字符与输入流中的零个或多个空白字符
相匹配

非空白字符:除了%之外的非空白字符和输入流中的相同字符相匹配
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3.1 scanf函数

3 . 格 式 化 输 入 / 输 出

输入 变量
n = scanf("%d%d", &i, &j); 12•,•34¤ n: 1

i: 12
j: 不变

n = scanf("%d,%d", &i, &j); 12•,•34¤ n: 1
i: 12
j:不变

n = scanf("%d ,%d", &i, &j); 12•,•34¤ n: 2
i: 12
j: 34

n = scanf("%d, %d", &i, &j); 12•,•34¤ n: 1
i: 12
j:不变
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3.1 scanf函数

3 . 格 式 化 输 入 / 输 出

输入 变量
n = scanf("%*d%d", &i); 12•34¤ n: 1

i: 34
n = scanf("%*s%s", str); My•Fair•Lady¤ n: 1

str: "Fair"
n = scanf("%1d%2d%3d", 12345¤ n: 3

&i, &j, &k); i: 1
j: 23
k: 45

n = scanf("%2d%2s%2d", 123456¤ n: 3
&i, str, &j); i: 12

str: "34"
j: 56
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